Programmation 1 - SCRATCH ‘ >

SCRATCH

Mouvement
Apparence
Sons

Stylo

avancer de I pas

Contrile
Capteurs
Opérateurs

Variables

tourmer de Gr degrés

tourner de b degrés

pointer en direction Ellg

pointer wvers

allerax: @ v: @

aller &

remplacer x par
metire x 3 [
remplacer y par

mettre y 3 [

position x
position y
direction

y: 180

y:90

rebondir i le bord est atteint

« H D Fichier Edition partage Aide

Objet1

Scripts |

glisser en ) secondes 3 x: [ v: @

v ind ent
ancer de pas

tourner de G+ degrés
i

Nouvel objet {.\‘/ ".!—'/-? ‘?:?

Objetl

f T
|
|

Position du pixel x:

y.

Position du chat

Position du pixel

X




:; répéter indéfiniment

avancer de kil pas

Ly - 1

attendre saecondes

avancer de B8l pas

-y

] attendre saecondes
A =

script2

quand pressa

':Eﬁé:ter indéfiniment
glisser en g secondes a x: | y:
glisser en §§ secondes a x: Q] y:
glisser en §§ secondes a x: [Gk1] y:

glisser en |} secondes 3 x: fi) y:
i = 3

script3

presse

quand

=

repeter indefiniment
glisser en BN secondes a x: . y! .

pointer en direction {4

glisser en BN secondes a x: . y: .

pointer en direction {Jig
f i)

script4

- répéter indéfiniment

avancer de gli} pas

attendre secondes

rebondir si le bord est atteint
5 =

.quand espace | est presse

par E5)

modifier I'effet couleur

scriptd

quand presse

e

répéter indéfiniment

rebondir si le bord est atteint
35 -

_ q'u.and flache haut |Egt pres.:gé

remplacer y par

o

guand fléche bas |E5tpl’E55é

remplacer y par
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